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¿Qué es el 
Open 

Source?
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Software libre y Open Source 

En 1983, Richard Stallman estableció oficialmente el 
movimiento del software libre en el Proyecto GNU.
El movimiento del software libre se organizó en torno a la 
idea de la libertad del usuario: la libertad para ver el código 
fuente, modificarlo y redistribuirlo; es decir, ponerlo a 
disposición de los usuarios y adaptar su funcionamiento de 
forma que satisficiera sus necesidades.

El software libre es la contraparte del software propietario o 
de código cerrado, donde la modificación o copia del 
código fuente están prohibidas por ley, y el usuario sólo 
paga por el uso del software tal y como está.

Fuente:¿Qué es el open source?

https://www.redhat.com/es/topics/open-source/what-is-open-source
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Software libre y Open Source 

Sin embargo, la denominación software libre ha generado mucha 
confusión. El software libre no implica necesariamente que sea 
gratuito, sino que los usuarios pueden utilizarlo como lo deseen. 
La comunidad ha intentado explicar que el término libre hace 
referencia a la libertad y no significa libre de costo. 

Christine Peterson, acuñó la expresión open source con la idea de 
reemplazar la denominación de software libre. 

El objetivo era dar a conocer que los sistemas de software eran 
mejores cuando se compartían, es decir, si eran colaborativos, 
abiertos y modificables; que se les podía dar usos nuevos y mejores; 
más flexibles y económicos; y que contaban con mayor durabilidad 
sin depender de un proveedor.

Fuente:¿Qué es el open source?

@lifeext

https://www.redhat.com/es/topics/open-source/what-is-open-source
https://x.com/lifeext
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Open Source Way - Principios

Transparencia. Todos tenemos acceso a la información y los materiales necesarios para hacer 
nuestro mejor trabajo. Al ser accesibles, podemos basarnos en las ideas y descubrimientos de 
los demás y podemos tomar decisiones más eficaces y entender cómo nos afectan.

Colaboración. Cuando somos libres de participar, podemos mejorar el trabajo de los demás de 
formas imprevistas. Al iniciar nuevos proyectos juntos, podemos resolver problemas que nadie 
puede resolver por sí solo. Y cuando aplicamos estándares abiertos, permitimos que otros 
contribuyan en el futuro.

Libera pronto y con frecuencia. Cuando se tiene libertad para experimentar, se pueden ver los 
problemas de nuevas maneras y buscar respuestas en nuevos lugares. Se aprende haciendo.

Meritocracia inclusiva. Las buenas ideas pueden venir de cualquier parte, y las mejores deben 
ganar. 

Comunidad. Las comunidades se forman cuando personas diferentes se unen en torno a un 
propósito común. 

Fuente:The open source way

https://opensource.com/open-source-way
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¿Cómo funciona el desarrollo del Open Source? 

El desarrollo de sistemas de software open source inicia en los 
proyectos de la comunidad. El software se libera con una licencia open 
source, la cual permite que cualquier persona pueda ver o modificar el 
código fuente. 

Muchos de estos proyectos se alojan en GitHub o en GitLab, donde se 
puede acceder a los repositorios o participar en los proyectos de la 
comunidad. Linux, Ansible y Kubernetes son un claro ejemplo de 
proyectos open source conocidos. 

En Red Hat, utilizamos el modelo de desarrollo de software open 
source para crear los productos y las soluciones empresariales. Nuestros 
desarrolladores participan activamente en cientos de proyectos de este 
tipo en toda la stack de TI.
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¿Cómo funciona el desarrollo del Open Source? 
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¿Y como puedo iniciar?

1. ¡Únete!

a. Crea tu Fedora Account en:

https://accounts.fedoraproject.org/

b. Firma el Fedora Project Contributor Agreement

c. Únete al canal de telegram de Fedora México 

[t.me/fedoramexico]

d. Solicita unirte al grupo fedora-mx (se ocupa tu ID 

del FAS)

Fuente:Fedora Account System

https://accounts.fedoraproject.org/
http://t.me/fedoramexico
https://fedoraproject.org/wiki/Account_System/es
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● Si no sabes por dónde empezar, visita

What can I do for Fedora?

● O únete a un Grupo de Intéres [Special 

Interest Group (SIG)]

Fedora Join Special Interest Group 

¿Cómo puedo contribuir a Fedora?

https://whatcanidoforfedora.org/
https://docs.fedoraproject.org/es/fedora-join/
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Desarrollo de Software

Fedora tiene una filosofía de «upstream first». 

La mayor parte del software que termina en el sistema operativo no se origina en 
el Proyecto Fedora, sino en otras comunidades open source. Los mantenedores 
de paquetes de Fedora escriben código para agregar alguna característica o 
corregir un error, trabajan con la comunidad para que esos parches lleguen al 
proyecto upstream.

Además, hay algunas aplicaciones que son específicas de Fedora. Por lo general, 
éstas se refieren más a la creación y distribución de sistemas operativos que a las 
aplicaciones que se distribuyen al usuario final. 

El proyecto Fedora Infrastructure en GitHub tiene varias aplicaciones que ayudan 
a que Fedora sea posible.

Fuente:How to contribute to Fedora

https://github.com/fedora-infra
https://fedoramagazine.org/how-to-contribute-to-fedora/
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Fedora package maintainer
● Proyectos

https://pagure.io/browse/projects/ 
● Monitoreo de upstream

○ Anitya
https://release-monitoring.org/

○ Fedora Package Source
https://src.fedoraproject.org/

● Red Hat Bugzilla
https://bugzilla.redhat.com/

○ ABRT
https://abrt.readthedocs.io/

Bonus
Reportando Bugs

Fuentes:Day in the life of a Fedora Packager
Finding software you wish to maintain for Fedora

https://pagure.io/browse/projects/
https://release-monitoring.org/
https://src.fedoraproject.org/
https://bugzilla.redhat.com/
https://abrt.readthedocs.io/
https://fedoramx.fedorapeople.org/slides/CCOSS2020_ContributorWorkshopBugs.pdf
https://fedoramagazine.org/day-life-fedora-packager/
https://docs.fedoraproject.org/en-US/package-maintainers/Joining_the_Package_Maintainers/#find_software
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Fedora Packager Dashboard
https://packager-dashboard.fedoraproject.org/dashboard?users=orphan

Fedora package maintainer

Fuente:Package Orphaning Process

https://packager-dashboard.fedoraproject.org/dashboard?users=orphan
https://docs.fedoraproject.org/en-US/package-maintainers/Package_Orphaning_Process/
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Proceso de nuevos paquetes para 

nuevos contribuyentes

New Package Process for New Contributors

Fedora package maintainer

https://docs.fedoraproject.org/en-US/package-maintainers/New_Package_Process_for_New_Contributors/
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○ www.meetup.com/es-ES/Fedora-Mexico/

○ t.me/fedoramexico

○ comunidades.lat/fedoramx/

○ fedoramx.fedorapeople.org

Fedora México

https://www.meetup.com/es-ES/Fedora-Mexico/
https://t.me/fedoramexico
https://comunidades.lat/fedoramx/
https://fedoramx.fedorapeople.org/
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Packt
Fedora Linux Administration

● Pidelo en Amazon

○  https://packt.link/Alex

● Lee el primer capítulo gratis:

○ https://www.packtpub.com/product/fedora-linux-system-administration/9781804618400

https://packt.link/Alex
https://www.packtpub.com/product/fedora-linux-system-administration/9781804618400


¡Gracias!
¡Únete a la conversación!
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https://t.me/fedoramexico
https://t.me/fedoramexico

